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TELECOMUMICACIONES

57%

24% Juegan videojuegos en linea. 2

de las personas 33%

juegan videojuegos!

Juegan o interactlan con otras personas en linea.

DISPOSITIVOS MAS USADOS?
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Videojuego portatil

1- Base 8,750 personas.
2 - Base 1,992 personas que juegan videojuegos.
3 - Base 1,107 personas que juegan videojuegos en linea.
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